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1E PEUPLE DU
DESSOUS

Le continent Alula n’a pas fini de livrer ses
richesses. Deux anciens peuples se révélent a vous :
les Guides et les Triclopes. Et avec eux, de nouveaux

moyens de gagner de la renommée.

En ajoutant cette extension au jeu de base,
vous pouvez désormais jouer a Faraway
jusqua 7 joueurs.



MATERIEL

9 cartes Région

8 cartes Sanctuaire

MISE EN PLACE

Avant l'installation du jeu,
ajoutez simplement les cartes supplémentaires
a leurs pioches respectives puis mélangez-les.

Ce pictogramme vous permet
A d'identifier facilement le matériel
de cette extension.



NOUVEAUTES

Cette extension voit apparaitre des cartes
Région dotées d’un nouveau biome de
couleur grise, les Havres mystiques &, déja
présents sur certaines cartes Sanctuaire du
jeu de base.
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